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PLANNING FORMACION INNOVACION DISRUPTIVA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL - 60 HORAS

Temario NeH EES Docentes

Médulo 1: Inteligencia Artificial en el Comercio y Generacién de Contenidos 12 MARINA NAVARRO: 8 sesiones de 4h cada
Digitales una = 32 HORAS
Aplicaciones précticas de la IA en marketing para pequefios comercios.

Herramientas accesibles: ChatGPT, Canva, Freepik etc.

Como generar ideas y contenidos:

- Textos para redes sociales, saludos a clientes, emails, descripciones de

productos.

- Adantacidn.del tana segiin el nithlico. ahietivo,

Disefio con Canva y herramientas de IA visual:

- Carteles, publicaciones para Instagram/Facebook, videos cortos. 22/09/25 4H
23/09/25 4H MARINA NAVARRO

24/09/25 4H

y
Como organizar tus publicaciones.

Mini plan de marketing digital personalizado.

Herramientas nara.nragsramar.v.medir nuhlicaciones

Actividad practica:

Identificacion de oportunidades para aplicar IA en tu comercio.

Creacion de un cartel + una publicacidn con texto generado en ChatGPT y disefio
en Canva.

Presentacion final de un mini plan con ejemplos de contenido y herramientas

Mddulo 2: Fundamentos de Estrategias Digitales y Redes Sociales

¢Qué es una estrategia digital? ¢Por qué es importante para pequefios
comercios?

Canales digitales: redes sociales, mensajeria instantanea, email, web.

Marca personal/comercial y su impacto local.

25/09/25 4H
26/09/25 4H

Presencia digital local: Google Maps, Instagram, Facebook, WhatsApp Business. MARINA NAVARRO

Cémo seleccionar redes sociales segun el tipo de negocio.

Actividad practica:
Analisis de la presencia digital actual (propia o de un comercio cercano). Creacion
del "Perfil Ideal" de cliente/a.

Madulo 3: Estrategias de Contenido para Redes Sociales

Tipos de contenido: informativo, promocional, emocional, educativo.

Calendario de publicaciones: frecuencia, formatos, objetivos
Copywriting basico: escribir para vender sin sonar forzado.
Tendencias actuales: reels, stories, lives, hashtags.

29/09/25 4H
30/09/25 4H

MARINA NAVARRO

Actividad practica:

Disefio de una semana de publicaciones para Instagram adaptadas a un comercio

real o simulado.

MODULO 1: INTERNET DE LAS COSAS (loT) LUIS ARAGON: 7 SESIONES DE 4 HORAS

CADA UNA =28 HORAS

1: INTRODUCCION AL INTERNET DE LAS COSAS:

2: ARQUITECTURA DE UN SISTEMA loT:

Capas de loT: sensores/dispositivos, red, nube, aplicacion
iones: MQTT. HTTP..COAP.

3: SENSORES Y ACTUADORES:

- Tipos de sensores: temperatura, humedad, luz, movimiento, etc.

-Actuadores: motores. relés. LEDs

01/10/25 4H

LUIS ARAGON
02/10/25 4H

'6. SEGURIDAD EN loT
- Riesgos comunes: acceso no autorizado, robo de datos

- Practicas de seeuridad: autenticacion. cifrado. actualizaciones OTA
7: CASOS DE USO AVANZADOS DE loT
- loT comercios

- Integracion con inteligencia artificial
MODULO 2: BIG DATA

1: INTRODUCCION A BIG DATA:




2: ARQUITECTURA Y COMPONENTES DE UN SISTEMA BIG DATA
- Arquitectura Lambda vs Kappa

- Ingestion de datos (Kafka, Flume)

- Almacenamiento (HDFS, NoSQL: MongoDB, Cassandra)

- Procesamiento (MapReduce, Spark)

=Micualizacidn (Tahlaaw, Dowar RIL

3: FUENTES Y TIPOS DE DATOS

- Datos estructurados, semi-estructurados Y no estructurados
- Bases de datos relacionales vs NoSQL
=Natas.generados.nor.sensores. redes.sociales. logs

4: HERRAMIENTAS Y TECNOLOGIAS DE BIG DATA

- Hadoop y su ecosistema: HDFS, YARN, Hive, Pig
- Apache Spark: procesamiento en memoria
- NoSQL: MongoDB, Cassandra

Visualizaciones basicas y avanzadas
Uso de Power Bl o Tableau

Conexion. a fuentes de Rig Nata

6: MACHINE LEARNING EN BIG DATA

- Ciclo de vida de un modelo: recoleccidn, limpieza, entrenamiento, validacion
- Modelos supervisados y no supervisados

- éQué es Machine learning?

7: CASOS DE USO Y APLICACIONES
- Finanzas: deteccion de fraudes
- Retail; analisis.de cesta.de la.compra

8: SEGURIDAD Y PRIVACIDAD EN BIG DATA
Legislacion: GDPR, CCPA
Anonimizacion de datos

Gohernanza.del dato.v ética

9: TRABAJO INTEGRADOR FINAL

Ingesta y limpieza de datos

- Andlisis y visualizacion

- Modelo predictivo basico (opcional)

_ Precentacidn de hallazen

MODULO 3: INTRODUCCION A BLOCKCHAIN
1 NTRODUCCION A BLOCKCHAIN

i i istribuido (DLT)

2: ESTRUCTURA TECNICA DE UNA BLOCKCHAIN

3: FUNCIONAMIENTO DE LAS TRANSACCIONES
Direcciones y claves publicas/privadas

Firmas digitales

Wallets (calientes y frias)

4: SMART CONTRACTS
Qué son y cémo funcionan
Lenguajes de programacion (Solidity, Vyper)

5: PLATAFORMAS BLOCKCHAIN POPULARES
Bitcoin (transferencia de valor)

Ethereum (smart contracts)

Solana (alta velocidad y bajo coste)

Hunerledger. (entarnn.emnresarial).

6: CASOS DE USO EN EL MUNDO REAL
Finanzas (DeFi)

Supply Chain (cadena de suministro)
Identidad digital

Votacién electrénica
Arta v NET

7:NFTSY WEB3

Qué son los NFTs

Criptoarte y coleccionables
Conexion.con.Weh3.v.nroniedad. digital

8: DESAFIOS Y LIMITACIONES
Escalabilidad

Consumo energético
Regulacion y legalidad

Riesgns.de.seaguridad. (scams. hacks)

9: EL FUTURO DE BLOCKCHAIN

L2 Solutions (Optimism, Arbitrum)
Interoperabilidad (Polkadot, Cosmos)
Anlicaciones.en lA loT. Metaverso

10: PRACTICA Y EJERCICIOS

Taller: Crear un smart contract basico

Visualizar una transaccion en un explorador blockchain
Dj i9n grupal sobre el impacto social de blockchain

***CIERRE CURSO
Presentacion de proyectos

Entrega de Diplomas

Evaluacién

Examen final

Sesion de Fotos
TOTAL DURACION ACCION FORMATIVA

03/10/25 4H
06/10/25 4H

07/10/25 4H
08/10/25 4H
09/10/25 4H

10/10/25 4H

LUIS ARAGON

LUIS ARAGO

MARINA NAVARRO




